
 
Latina, 18 Novembre 2025 

Circolare n.98/Docenti      Ai Docenti 
delle classi 3 AINF, 3 BINF, 4 AINF 

Circolare n.57/Alunni      Agli alunni e alle Famiglie  
delle classi 3 AINF, 3 BINF, 4 AINF 

Circolare n.79/ATA      Al Personale ATA 
       e p.c. alla DSGA 
 

Oggetto: Campionati Italiani di Informatica 2025-2026 - Fase scolastica 
 

Al fine di promuovere le competenze logico-algoritmiche nell'ambito ICT e di favorire l’orientamento 
nell’ambito delle discipline STEM nonché di valorizzare nuovi talenti nel settore tecnologico e 
dell'informatica si propone agli studenti delle classi indicate la partecipazione alla preselezione scolastica 
per i Campionati Italiani di Informatica (ex Olimpiadi), competizione nazionale promossa dal Ministero 
dell'Istruzione e dall’Associazione Italiana per l'Informatica e il Calcolo Automatico (AICA). La partecipazione 
sarà su base volontaria. 
 

Perché partecipare: 
• Sviluppo delle competenze logico-algoritmiche 
• Orientamento alle carriere STEM 
• Valorizzazione del curriculum personale 
• Riconoscimento di ore PCTO (per classi III e IV) 
• Borse di studio (stage all’estero) per i migliori classificati a livello nazionale 

Requisiti di partecipazione: 
• Studenti delle classi 3 AINF, 3 BINF, 4 AINF (purché nati dopo il 30 giugno 2007). 

Modalità di iscrizione per gli studenti: 
• Registrarsi sul portale www.olimpiadi-scientifiche.it entro il 5 dicembre 2025 
• Attendere la validazione e l’iscrizione alla gara da parte del docente referente. 

Per prepararsi alla gara: 
• Materiali formativi e di allenamento disponibili su https://scolastiche.olinfo.it  
• Sessione di prova per familiarizzare con la piattaforma: dall’1 al 5 dicembre 2025 (dettagli da 

definire entro fine novembre) 
Gara di preselezione scolastica: 

• Date: 10 - 11 dicembre 2025 
• Orario: dalle ore 9:50 
• Durata: 90 minuti 
• Modalità: online, presso i laboratori e i locali dell'Istituto (dettagli da definire entro la prima 

settimana di dicembre) 
 

La prova consiste nella risoluzione di 10 quesiti logico-matematici e algoritmici, accessibili anche a studenti 
senza conoscenze pregresse di programmazione. 
Nelle giornate e negli orari indicati i docenti delle ore interessate firmeranno l'ora indicando come tipo 
lezione "PCTO" (solo per classi III e IV). 
Per ulteriori chiarimenti nonché per il supporto nella registrazione è possibile contattare i docenti di 
informatica nonchè: 

• Il referente e tutor PCTO prof. Antonio Morgante (morgante.antonio@isgalileisani.edu.it) 
• L'animatrice digitale, prof.ssa Martellucci Margherita (animatore.digitale@isgalileisani.edu.it) 
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